
   
 

   
 

Jahresarbeitsplan J6, 22/23  

Quartal 
Fach 

August/September/Oktober November/Dezember/Januar Februar/März/April Mai/Juni 

Deutsch Mit List und Tücke – Fabeln 
untersuchen 
Leseverstehen 
1.2. Digitale Werkzeuge (Tablets)  
2.1 Informationsrecherche 
2.2 Informationsauswertung 

Lügen haben kurze Beine – 
Lügengeschichten erzählen, lesen, 
untersuchen, umgestalten und 
schreiben 
4.1. Medienprodukte und 
Präsentationen 
4.2. Gestaltungsmittel 
„Essen verbindet“ 

„Immer online?“ – Mediennutzung 
kritisch diskutieren, 
kontinuierliche und 
diskontinuierliche Sachtexte zur 
Mediennutzung erstellen, 
erschließen und auswerten 
 
Mehr als Sand und Meer 
Informierende Texte lesen, 
recherchieren und auswerten, 
kontinuierliche und 
diskontinuierliche Texte 
untersuchen 

„Nimm ein Buch und mach eine 
Welt daraus“ – ein Jugendbuch 
lesen 
2.1 Informationsrecherche 
2.2 Informationsauswertung 

Englisch Unit 1: Together again – aus dem 
Urlaub berichten 
Schule / Freunschaft (Gefühle 
beschreiben) / Simple Past 
Wiederholung des Simple Presents 
Einführung Present Progressives 
sowie Wortschatzarbeit  
1.2 Digitale Werkzeuge 

Unit 2: Neigbours – 
Wegbeschreibungen / 
Wohnumfeld / Feiertage und 
Traditionen / Fragen / Simple Past 
 

Unit 3: What makes a perfect 
weekend? – Freizeitverhalten, 
Meinungsumfragen 
Unit 4: Feeling good 
2.1 Informationsrecherche 

Unit 4: Essgewohnheiten, Freunde 
beschreiben / Present perfect 
Unit 5: Visit Dartmoor – Landes-
kunde / einen Ausflug planen 
2.1 Informationsrecherche 
 

Mathematik (1)Dezimalzahlen 
Flächeninhalte / Umfang von 
Quadrat und Rechteck   
1.2. Digitale Werkzeuge 

(8) Teiler und Vielfache 
(3) Brüche (Einstieg) 
(3) Brüche kürzen und umwandeln 
 
Geometrie 
1.2. Digitale Werkzeuge (Tablets) 

(3) Brüche addieren und 
substrahieren 
Dezimalbrüche 
1.2. Digitale Werkezeuge 
 

Daten und Zufall 
2.1. Informationsrecherche 
4.1. Medienprodukte und 
Präsentation 

NW Knochen, Muskeln und Gelenke 
1.2. Digitale Werkzeuge (Tablets)  
2.1 Informationsrecherche 

Sexualkunde 
4.1. Medienprodukte und 
Präsentationen  

Ökosystem „Nordsee“ 
Klassenfahrt ans Meer 
Wasser 

Nachweise: Zucker, Fett und 
Proteine 

http://von-zumbusch-gesamtschule.de/index.php


   
 

   
 

2.2 Informationsauswertung 
 
Blut und Blutkreislauf 

3.2 Kommunikations- und 
Kooperationsregeln 
3.4 Cybergewalt und -kriminalität  

2.1 Informationsrecherche 
2.2 Informationsauswertung 
 

GL Kultur des alten Roms  
2.1. Informationsrecherche 
2.2. Informationsauswertung 
1.2. Digitale Werkzeuge (Tablets) 
4.3. Quellendokumentation 

Stadtentwicklung im Mittelalter 
1.2. Digitale Werkzeuge (Tablets) 
4.1. Medienprodukte und 
Präsentationen 
4.2. Gestaltungsmittel 
4.3. Quellendokumentation 

Urlaub in Deutschland: Von den 
Alpen bis zur Küste 
1.2. Digitale Werkzeuge (Tablets, 
digitale Karten) 

Freizeit und Medien 
2.4. Informationskritik 
3.2. Kommunikations- und 
Kooperationsregeln 
5.1. Medienanalyse 
6.1. Prinzipien der digitalen Welt 

AL Technik: Sicherheit und Regeln 
2.1 Informationsrecherche 
2.2 Informationsauswertung 

Technik: Vertiefung der Themen 
zum Werkstoff „Holz“ (+NW: Wald 
– wo kommt der Werkstoff Holz 
her? 
2.1 Informationsrecherche 
2.2 Informationsauswertung 
4.1 Medienprodukte und 
Präsentationen  

Technik: Funktion und 
Arbeitsweisen einfacher 
Werkzeugmaschinen 
2.1 Informationsrecherche 
2.2 Informationsauswertung 
2.3 Informationsbewertung 

Ökonomisches und ökologisches 
Planen 
2.1 Informationsrecherche 
2.2 Informationsauswertung 
2.3 Informationsbewertung 
4.1 Medienprodukte und 
Präsentation 

Religion Schöpfung und Verantwortung – 
Die Welt in Gottes Hand?! 
 
Stop-Motion-Film zur Schöpfung 
entwickeln: 
4.2 Gestaltungsmittel 
 

Jesus und die Menschen zu seiner 
Zeit 
 
Jesus-Pass in einem Online-Ordner 
entwickeln: 
1.3 Datenorganisation 

Frühes Christentum – Paulus und 
die Urgemeinde / Judentum 
 
Einen Missionsreisenplaner 
erstellen (Google Maps) 
Jüdische Feste recherchieren: 
2.2 Informationsauswertung 
2.1 Informationsrecherche 

Miteinander als Christen leben 
 
Eine Umfrage zum Thema 
Christsein entwickeln und 
auswerten: 
1.4 Datenschutz und 
Informationssicherheit 

Kunst „Ich und die Anderen“ -  
Aktion und Interaktion/ 
fotografisch/ filmisch 
dokumentieren 
Oder: 
„Wir tragen alle Masken“ - 
Selbstdarstellung und 
Inszenierung 
Kleine szenische Darstellungen 
fotografisch/ filmisch 
dokumentieren 
1.1 Medienausstattung 

Zufallstechniken:                  
Frottage, Grattage, Decalcomanie, 
Klapptechnik, etc. 
1.2. Digitale Werkzeuge (Tablets, 
digitale Karten) 
1.4 Datenschutz und 
Informationssicherheit 
2.1 Informationsrecherche 
2.2 Informationsauswertung 
3.1 Kommunikations- und 
Kooperationprozesse 
 

  



   
 

   
 

1.4 Datenschutz und 
Informationssicherheit 
2.1 Informationsrecherche 
2.2 Informationsauswertung 

Musik Musikinstrumente II Programmmusik Formen mit Musik Klang und Farbe 

Sport     Einführung in Rückschlagspiele Bewegung an Geräten, Minitramp 
und Akrobatik 

Basketball 
Schwimmtechniken 

Rope-skipping 
Gleiten – Fahren – Rollen 
Leichtathletik 

Informatik Informatik- Was ist das? 
 
1.1 Medienausstattung 
(Hardware) 
1.2. Digitale Werkzeuge 
(Tablets/PC) 
1.3 Datenorganisation  
2.1 Informationsrecherche 
2.2 Informationsauswertung 

Algorithmen 
 
1.2. Digitale Werkzeuge 
(Tablets/PC) 
6.2. Algorithmen erkennen 
6.3. Modellieren und 
Programmieren 
6.4. Bedeutung von Algorithmen 
 

Daten: Rohstoff der Informatik- 
Codierungen zum Austausch und 
zur Verarbeitung von Nachrichten 
 
KI & Automaten in unserer 
Lebenswelt 
 
1.4 Datenschutz und -sicherheit  
 
2.1 Informationsrecherche 
2.2 Informationsauswertung 

Kryptologie: Detektivarbeit – 
Auseinandersetzung mit 
verschiedenen Verfahren zur 
Codierung und Verschlüsselung 
sowie deren Anwendung 
 
Datenbewusstsein 
 
1.2. Digitale Werkzeuge 
(Tablets/PC)  
1.4 Datenschutz und -sicherheit  
2.1 Informationsrecherche 
2.2 Informationsauswertung 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


